Proje Adi :Corbada bizimde tuzumuz olsun.

Proje Tanitimi :
Cocuklarimizin degisen ve gelisen diinyada teknolojiye bagimliliginin artmasi ve paylasma duygusunun

azalmasindan dolay1 sevgi evlerindeki gocuklarimiza paylagimlari arttirmak igin zeka oyunlar1 odasi yapmak.

1- Proje yoneticisi:Sercan OZCAN(MatematikOgretmeni)

2- Telefon ve mail adresi:0.553 397 2327sercanozcan85@hotmail.com

3- Projenin basglatilma gerekceleri

Bu projenin baglatilmasinin geregi:Teknolojinin bu kadar yayginlastigi ve her gecen|giin bizi teknolojive |
bagimli hale gelmeye zorlayan bu diinyada teknoloji olmadan da faaliyetler olajilecegini gostermek.

Bununla birlikte gocuklarimizin ortak bir payda da bulugmas igin projeyi uygulamaya gerek gordiik.
4- Projenin amaci

Projemizin amaci sevgi evlerinde yasayan gocuklarimiza zaman verimli kullanmak adina| zeka oyunlar1 kosesi

yapmak.

3.Projenin hedefleri: 1.Projemizin hedefisevgi evlerine zeka oyunlar1 késesi yapmak.
2.Sorumluluk ve paylagma duygusunun gelistirilmesini saglamak

3.Bu sayede zamani verimli kullanabilmenin kiymetini 6gretmek.

5- Proje ¢iktilan ve basan dlciitleri

Projenin gerceklestirilmesi durumunda elde edilecek ¢iktilar :

1.Cocuklarimiz sevgi evlerinde daha verimli zaman gegirecekler(bulundugu yere alisma)
2.0Ortak paylagimlarda bulunup arkadaslari ile daha verimli zaman gegirecekler.(arkadaghk duygusu)
3.Bagarinin ve bagarisizlifin ne oldugunu &grenecek. (hayata hazirlama)
4.Evde kendilerine bir kose oldugunu bilecek. (sahiplik duygusunu 6grenme)

5.0lumsuz davraniglarinda azalma.

6- Projenin hedef kitlesi: Tiimsevgi evlerigocuklar




7- Projenin isleyisi:

Talep eden sevgi evleri sayisina gore zeka oyunu iiretimi

2
3. Bunlarin sevgi evlerine teslimatinin ve montajinin yapilmas:
4

6. Tahmini Zaman:Projenin Baslangi¢ Tarihi 15.12.2018 Bitis Tarihi 14.06.2019

7.Tahmini Maliyet:Her ev igin zeka oyunlar1 birim fiyat: ..... TL olarak belirlendi.

S.isbirligi Yapilacak kurum ve kuruluslar: 1.Erzincan Belediyesi 2.Sevgi evleri

9.Kaynaklar:1.i¢ Kaynaklar: okul aile birligi, 6grenci velileri ve dgretmenler
2.D1s Kaynaklar: Erzincan belediyesi

10.Riskler:1.Projenin hedeflenen zaman igerisinde bitmesi siirecinde projeyi uygulayan

¢ikmas

2 Kaynak bulmada yasanacak olumsuzluklar.,

1. Okul yonetimininzeka oyunlari ksesi talep eden sevgi evlerini belirlemési

Goniillii 6gretmenlerin belirlj giinlerde zeka oyunlar egitimi igin sevgi eylerine gitmesi.

YENILIKCI VE OZGUN YONLERT

Bu proje ;¢ocuklara zamani verimli kullanmada ve hayata hazirlamada katk saglayacak &z

o5

giin bir projedir.

Ggretmenin tayinin




